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D O S M U N D O S

S U E Ñ O S

¿ Q U É E S L A D I S C A L C U L I A ?

A C T U A L I D A D

La dificultad para aprender
matemáticas, conocida como
discalculia, es una discapacidad
más frecuente que la dislexia, a
pesar de que se habla mucho más
de este último trastorno que
impide a quien lo padece una
correcta lectura. Así lo afirma un
estudio realizado en Cuba —en
colaboración con el Instituto de
Neurociencia Cognitiva del
University College of London—,

en el que, de los 1.500 niños que
fueron examinados, entre un 3 y
un 6 por ciento mostraban
síntomas de discalculia, mientras
que entre el 2,5 y el 4,3 por ciento
los tenían de dislexia. La
discalculia puede ser causada por
un déficit de percepción visual o
problemas en cuanto a la
orientación secuencial, al igual
que ocurre con la dislexia. Más
datos en www.discalculia. es.

P O S E S I Ó N I L E G A L D E A R M A S

Un menor de 16 años que lleve
una navaja podrá ser juzgado en
el Reino Unido. El Gobierno
británico ha decidido que todos los
jóvenes ingleses que a partir de los 16
años sean interceptados con una
navaja afrontarán cargos por posesión
ilegal de armas. Esta es una de las
medidas que las autoridades pondrán
en marcha para intentar atajar la
creciente ola de violencia entre los
adolescentes del Reino Unido, que
este año ya ha costado la vida a más

de 30 jóvenes. El mensaje que quieren
dar a los adolescentes que porten una
navaja es que «pueden terminar ante
un tribunal, que hay una presunción
para que sean juzgados y que, incluso
para menores de 16 años, se tomarán
medidas muy duras». «Queremos que
la gente comprenda, sobre todo los
padres, que cuando se lleva encima un
cuchillo se está poniendo en peligro a
otras personas», dice el Gobierno, que
apuesta porque las familias entiendan
que son responsables del problema.

Tras la Segunda Guerra
Mundial e inspirándose en
el éxito obtenido por los chi-
cos que colaboraban con la
Resistencia francesa, un es-
pía inglés llamado Charles
Henderson entrenó a veinte
niños ingleses con el objeto
de que participaran en opera-
ciones secretas. El nombre
en clave de esta unidad era
Cherub (querubín), y desde
entonces ha prosperado has-
ta convertirse en una podero-
sa organización.

En la actualidad Cherub
cuenta con más de 250 jóve-
nes agentes, con edades com-
prendidas entre los 10 y los

17 años, y desarrolla una
arriesgada actividad para
preservar la seguridad mun-
dial. La razón de su existen-
cia sigue siendo la misma
que motivó su creación: los
adultos nunca sospecharán
que unos chicos tan jóvenes
puedan vigilarlos muy de cer-
ca y frustar sus planes delic-
tivos. Por supuesto, a efectos
oficiales, estos chicos no exis-
ten...

En la primera entrega de
esta serie que ha atrapado
con gran éxito a un gran nú-
mero de jóvenes lectores del
Reino Unido y otros países,
su autor, el escritor inglés Ro-
bert Muchamore (Londres,
1972), presenta la misión de
uno de los chicos Cherub, en-
cargado de reunir pruebas
contra un delicuente que
nunca le abriría la puerta a
un desconocido adulto, pero
que sin embargo permite que
los amigos de sus hijos se
muevan con total libertad
por su casa...

Si quieres empaparte del
universo Cherub, entra en
www.cherubcampus.es y
conoce uno a uno a todos los
personajes, sus misiones y
próximas entregas. !Ah! Y en-
la caseta de la editorial Sala-
mandra de la Feria del Libro
de Madrid te regalan tatua-
jes y chapas cherub.

L. Dorronsoro

Entra en el
mundo Cherub

«EL LIBRO DE LAS COSAS PERDIDAS»
John Connolly/ Oniro

«Todo lo que puedas imaginar real». En su dormitorio del
desván, David, un niño de doce años, llora la muerte de
su madre. Está enfadado y solo, con la única compañía
de los libros de sus estantes. Pero un día los libros
empiezan a susurrarle en la oscuridad, y a medida que se
refugia en los cuentos y en la fantasía que su madre
tanto amaba, descubre que el mundo real y mundo
imaginario comienzan a mezclarse... Mientras la guerra
se extiende por Europa, David aterriza en una tierra
donde lobos, gnomos, gigantes, princesas y otras cosas
peores campan a sus anchas. Un país gobernado por un
rey que guarda sus secretos en un libro legendario...

MISIÓN 01: ENTRENAMIENTO
BÁSICO. Robert Muchamore.
Salamandra

Q U É L E E R

«NIGHTMARE ACADEMY»
(Charlie y el mundo de los montruos)
Dean Lorey / Puck

A pesar de que ya tiene trece años, a Charlie le asusta
mucho irse a dormir. Porque en el momento en que
empieza a soñar, los monstruos de sus pesadillas tienen
la desagradable tendencia de pasar al mundo real. Por
suerte para Charlie y sus desesperados padres, una
noche aparecen unos extraños personajes que le ofrecen
la solución: el chico deberá cruzar «al otro lado», para
ingresar en una academia muy especial donde aprenderá
a controlar esas habilidades que lo hacen tan peligroso
para los humanos y tan especial para los extraños
habitantes de sus sueños.


