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Seis personajes, seis retos diferentes. Al
estilo de “elige tu propia aventura”, las au-
toras Imma Marin y Esther Hierro nos in-
vitan a embarcarnos en una partida (o va-
rias) dentro del mundo de la empresa,

Los lectores podran identificarse con una
responsable en ventas de una empresa
farmacéutica, un director de marketing de
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una comparnia de alimentacion, el propietario de una 6ptica, el res-
ponsable de una ONG, |a directora de innovacion de una entidad
bancaria, y la directora de una escuela. Tras elegir el personaje, co-

mienza el juego,

Maotivacion, innovacién, consecucion de objelivos v pensamiento
creativo, serdn clave en cada partida para dar el siguiente paso. De
los multiples finales de cada historia, el lector obtendra el suyo, y
posteriormente podra observar qué hubiera pasado si hubiera to-

mado otras decisiones.
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