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Si

El suspense recorre tamhién las escenas del videojuego.

Descifrando el codigo

La novela de Dan Brown salta a las pantallas del cine y de las consolas y
ordenadores donde presenta un videojuego digno y con ciertas novedades

| Cadigo Da Vinci
Género: Aventura
Fabricante: The Collective
Distribuye: UbiSoft
Platgforma: PCy
PlayStation 2

Precio: 44,99 euros (PC),
39,99 euros (PlayStation2)
Mayores de 12 afios

El circulo se ha cerrado de
nuevo, del papel a la gran
pantallay de ésta ala conso-
la. La niovela de Dan Brown,
El Cédigo Da Vinci, estaba
llamada a trasladarse a la
‘gran pantalla porque contie-
ne todos los ingredientes
que hacen de una pelicula
un éxito seguro: chico y chi-
ca protagonistas, un secreto
por desvelar, intriga y cier-
tas dosis de accién.

Ultimamente todo lo que
triunfa en su versién cinema-
tografica, y esta cinta tiene
visos de convertirse en otro
éxito, tiene que trasladarse
al mundo del videojuego.
Eso es precisamente lo que
hahecho la gente de The Co-
1lective: una adaptacién del
best seller que ha agitado los
cimientos de la iglesia catoli-
ca, al universo del género de
la aventura gréfica.

El iltimo lanzamiento de
la compaiiia The Collective
fue Getting Up, un juego que
ha creado cierta polémica
por contemplar el tema del
grafito y las bandas calleje-
ras. Parece ser que esta em-
presa no quiere bajarse del
carro dela polémica y no du-
daron ni un momento cuan-
do les propusieron encargar-
se de un proyecto que no ha
sido muy bien recibido entre
la comunidad catélica.

Para los que hayan leido
la novela de Brown el argu-
mento de su correspondien-
te adaptacién al mundo de
los bits no supondra ningin
descubrimiento, ya que si-
gue fielmente lo que la nove-
la relata: la policia francesa
ha llamado a Robert
Langdon, estudioso de la
simbologia religiosa, para
que resuelva el asesinato del

El codigo secreto.

conservador del museo del
Louvre. La entrada en esce-
na de la joven y guapa So-
phie Sauniére da un giroa la
historia, que poco a poco se
ird desvelando a medida que
los protagonistas resuelvan
las claves y mensajes ocultos
del histérico misterio.

Sus creadores aseguran
que se han basado en la nove-
la, y que la accién mas trepi-
dante la dejan para el cine.
El primer ejemplo de esta
promesa es que los persona-
jes no tienen nada que ver
con Tom Hanks, en el papel
de Robert Langdom, o Au-
drey Tautou, como Sophie
Saauniere, sino que se inspi-
ran en las descripciones de
Brown. Para diferenciarse to-
talmente de los personajes
de la pelicula han realizado
un exhaustivo trabajo facial.

Como es habitual en el gé-
nero de la aventura, lo que
busca el jugador es poder re-
solver enigmas complicados
para poner a prueba su inteli-
gencia y después de solucio-
narlos conseguir que su au-
toestima crezca.

Innovaciones

The Collective ha buscado la
mezcla entre la aventura gra-
fica tradicional con un estilo
un poco mas innovador. Pa-
ra ello ha contado con la ines-
timable ayuda de Charles Ce-
cil, conocido por ser el res-
ponsable de la saga Broken
Sword, uno de los titulos
més importantes dentro del

género de la aventura grafi-
ca. De la cabeza de este gran
creador han salido muchos
de los rompecabezas del pro-
grama, aunque otros seran
idénticos a los enigmas solu-
cionados en la novela y con-
seguirdn arrancar una sonri-
sa a sus lectores.

A lo més clasico también
sele une un sistema de lucha
moderno que dltimamente
se utiliza bastante en el géne-
ro de la aventura, este siste-
ma propone seguir la secuen-
cia de teclas que aparezca en
pantalla para derrotar al ene-
migo. Cuando nos encontre-
mos ante un objeto se abre
un modo observacién con de-
talles que puedan aportar
luz a la investigacion.

El inventario, un elemen-
to bésico en el género de las
aventuras, permite combi-
nar objetos para encontrar
la solucién de los puzzles, pe-
ro a diferencia de otros in-
ventarios éste también es
una completa base de datos
con notas sobre los persona~
jes de la historia. El mismo
inventario contiene informa-
cién muy valiosa sobre mo-
numentos reales y localiza-
ciones, cosa que lo convierte
en una herramienta de cono-
cimiento muy interesante.

En contra de lo que, por
desgracia, es habitual en el
mundo de las adaptaciones,
The Collective ha consegui-
do un producto muy digno y
algo mas que una excusa pa-
ra alargar el éxito del libro.
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