La literatura fantastica

Sagas, universos inventados, tareas heroicas,
esta de moda (I)

ambientaciones historicas...

Hay una serie de libros que han conse-
guido unos éxitos de ventas realmen-
te sorprendentes, algunos de ellos
dedicados a un publico joven. Me
refiero a aquellos en que la imagina-
con se ha desbordado, la fantasia se
ha impuesto y han dado a la luz una
larga ristra de libros con sagas de
otros mundos, personajes corrientes
puestos en universos irreconocibles,
aventuras galdcticas o de otro tiempo,
etc. que se desbordan por las mesas
de novedades de las librerias. Por
ejemplo:

Laura y el secreto de Aventerra,
de Peter Freund. Umbriel

A punto de cumplir trece afios, Laura
suefia que Guardian de la Luz, un caba-
llero blanco, le pide que encuentre un
misterioso cdliz desaparecido en un
enigmdtico lugar llamado Aventerra.
Con la ayuda de su hermano, Laura
descubre que se trata de un universo
mégico en el que vivira montones de
aventuras para cumplir con la misién
que se le termina encomendando:
salvar al universo de la oscuridad. Una
novela escrita a dos tintas porque
aqui las cosas también pasan en dos
espacios diferentes.

El primer rey de Shannara, de
Terry Brooks. Timun Mas (Ceac)

En este titulo se cuenta la historia
que da origen a la saga de Shannara
y que la editorial ha editado en 14
voltimenes. Ante la manera de haber
utilizado la magia durante la primera
guerra de las razas, los druidas de
Paranor se consagraron a estudiar las
clencias antiguas, por perseverar en
ello, Bremen fue expulsado, lo que le
permiti6 averiguar que unas fllerzas
oscuras marchaban desde las tierras
septentrionales y que ejércitos de tro-
lls conquistaban todo lo que se hallaba
hada el sur; sus rastreadores eran los
portadores de calaveras. Bremen con-
sigue adentrarse en el campamento
enemigo y averiguar muchos secretos
hasta comprender que los habitantes
de las Cuatro Tierras tendrian que
unir sus fuerzas si querias escapar de
la esdlavitud.

El Gltimo guardian de Everness
(La Guerra de los Sueiios I), de
John C. Wright. Berenice
A los guardianes de Everness se les
encomend6 hace miles de afios espe-
rar el advenimiento del Enemigo
inmortal de dioses y hombres para
dar la voz de alarma. Sucedidas gene-
raciones enteras, solo el joven Galen
Guardapasos sigue creyendo en la
magia y sus peligros. En un suefio pre-
monitorio ve la llegada de las fuerzas
del Gran Enemigo y con su cuemo
de plata despierta a los paladines
durmientes para dar la sefal del ini-
cio de la batalla definitiva. Aqui tam-
bién hay titanes, monstruos lunares,
unicomios, semidioses, gigantes de
escarcha, superhéroes, ademds del
arcangel Uriel, la reina hada Titania, el

mago Merlin o el Santo Grial.



El Ejército Negro,
una aventura épica
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El Ejército Negro
Santiago Garcia-Clairac.

S.M.

El francés Santiago Garca-Clairac
no es un joven (nacié en 1944),
pero ha construido una fascinante
novela con un espiritu impregnado
de imaginacion, libertad y material
onirico. La idea de la historia se
la sugiri6 el cuadro de Veldzquez
“El aguador de Sevilla” donde un
aguador da a un muchacho un
vaso de agua con un fruto negro
que tiene propiedades magicas,
que representa la sabidura y la
inmortalidad. Como ha dedarado
el autor, es un libro “sobre lo que
sofamos ser en lavida, alo que as-
piramos ser” y lo que pretende de
sus lectores es “ensefiarles a sofiar,
a tener aspiraciones”.
La novela se desarrolla en dos
mundos que se entrecriizan por
el itinerario de Arturo Adragon,
un muchacho de catorce afios que
lleva una “A” marcada en su rostro,
asi como una serie de letras por
todo el resto del cuerpo: el mundo
actual, donde Arturo y sus amigos
* Metéfora y Cristobal se enfrentan
a los matones que les acechan en
el colegio y a gente sin escriipulos
que quieren apoderarse de La Fun-
dacién (un palacete lleno de teso-
ros medievales y muchos secretos,
donde vive Arturo con su padre).
Por otra parte, el mundo de la Edad
Media, donde Arturo, pero ahora
en compania de Alexia, Crispin y
Arquimaes viven aventuras contra
dragones, seres monstruosos, he-
chiceros y reyes sanguinarios en
busca de la inmortalidad.
En esos dos tiempos se va cruzan-
do un mundo de misterios que
nunca terminan de estar adarados,
yen el que el lector se sumerge sin
. poder apenas respirar. Es proba-
blemente la apuesta mds seria que
actualmente esta en las mesas de
novedades de literatura de aventu-
ras, fantastica y de misterio. Ade-
mds, el que quieraver el trailer que
se ha hecho expresamente para la
novela puede verlo en: http/Awww.
elejercitonegro.es’2006/09/¢l_ejr-
cito_negr_1.html ‘

Puerta de Baldour, de Philip
Athans. Timun Mas (Ceac)
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Es la novela que se ha hecho a partir
del famoso juego de rol, por tanto
aparecen los mismos protagonistas:
Khalid, Jaheira, Xzar, Montaron Yy,
sobre todo, Sarevok, hadiendo corre-
rias por la Costa de la Espada. En el
libro, la Costa de la Espada sufre una
repentina escasez de hierro, precsa-
mente cuando la guerra entre Amn y
los Grandes Duques de la Puerta de
Baldour parece inevitable. La cuestion
que responde la historia escrita es que
tiene que ver eso con el intento de
asesinato de un mercenario por parte
de unos sicarios desconocidos.
El dlan de la foca (Uronicas de la
Prehistoria II), de Mihelle Paver:
Salamandra

Segunda entrega de una documenta-
da sere de aventuras prehistoricas.
Tras derrotar al 0so sanguinario que
maté a su padre, Torak cree haberse
puesto a salvo de los Devoradores de
Almas en el Clan del Cuervo.

Pero una misteriosa enfermedad
comienza a propagarse por el Bosque
y el pénico cunde entre los distintos
danes, Torak inicia entonces un viaje
a una lejana isla donde al parecer se
encuentra el remedio de la enfer-
medad, es la isla del Clan de la Foca,
donde se reencuentra con Lobo y
con su amiga Renn. Una interesante
aventura fantéstica que no debes dejar
de leer.

Tirya. El complot del Nilo, de
ain
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Otra serie: tiene a Tirya de protago-
nista, la hija de un general egipcio la
que no le resulta nada facil vivir reclui-
da en la corte del Fara6n, sobre todo
teniendo quince anos, sqﬁando con
viajar y ademas siendo activa, curiosa,
cabezota y guapa. Ese es el punto de
partida de sus aventuras, como ésta
en que su padre es acusado de ser el
jefe de una banda de saqueadores de
tumbas, ella haré todo lo que esta en
su mano para salvarle de tan injusta
persecucion, para lo que induso se

tendrd que enfrentar al mismisimo

Faraén. Siempre acompafiada de su
amigo Hermes. Y una caractensqca_de
este tipo de literatura es que, st bien
est4 destinada inidalmente a un publi-
co adolescente y juvenil, puede ser
igualmente disfrutada por lectores de
todas las edades. Muy especialmente
los que no hayan perdido la capacidad
de asombrarse y de estar abiertos al
£020.

Fin de la trilogia
de Idht’m

Pantedn
Laura Gallego
S.M.
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Las novelas de Laura Gallego, y
muy especialmente su trilogia
“Memorias de IdhGn” se han
convertido en uno de los fené-
menos literarios de la literatura
adolescente y juvenil, por su éxi-
to comercial y por el seguimien-
to que miles de fans hacen de su
_recorrido literario. Y eso cuando
Laura tiene en la actualidad 28
anos. .
Ahora ha llegado el fin de la tri-
logia, “Pante6n”, donde los pro-
tagonistas vuelven a ser Jack,
Victoria y Kirtash y lo que se
cuentan son las amenazas sobre
Idhin y la Tierra por parte de
Nuevos y poderosos enemigos.
Como en otras series de litera-
tura fantéstica, Laura Gallego ha
creado un universo propio con
un planeta inventado y con cria-
turas inéditas , como los sheks,
que son unas serpientes aladas
y cuyo poder esta igualado al
de los dragones; los unicornios,
que no toman partido en las gue-
rras; las hadas, que aqui reciben
el nombre de seres féericos: los
celestes, criaturas pacificas; los
szish, que sirven a los sheks y
tienen aspecto humanoide... en
esta ultima voluminosa parte,
los que cobran un protagonismo
mayor son los dioses de Idhtin:
Aldun: Dios del fuego y protector
de la raza yan; Irial: Dios de la luz
y madre de los humanos: Kare-
van: Dios de la piedra, protector
de los gigantes; Neliam: Diosa
del agua y protectora de los varu;
Yohavir: Dios del aire y protector
del pueblo celeste; Wina: Diosa
de la Tierra y protectora de la fa-
milia féerica.
En esta tercera entrega, los per-
sonajes se han hecho mayores
y, ademds de las aventuras que
viven, la peculiar relacién que
mantienen les va a terminar obli-
gando a enfrentarse con ellos
MISMOS y con sus sentimientos.
iFascinante la capacidad imagi-
nativa de Laura Gallego!



